附件2

第六届广东省中小学电脑机器人活动

规则补充通知（虚拟足球）

虚拟足球更改内容：
一、第36页：

小学组:小学AI-RCJ智能足球 1 VS 1对抗赛，每支参赛队伍限1名队员。
改为：

小学组:小学AI-RCJ智能足球 2 VS 2对抗赛，每支参赛队伍限1名队员。并且在软件上提供的简单防守机器人给予组队。
二、第37页：

	组别/场地设置
	小学组
	初中组
	高中组

	场地宽度
	2000
	2400
	2600

	场地高度
	1200
	1400
	1500

	球门宽度
	300
	400
	400

	比赛总时间
	10000
	15000
	15000

	球 减 速 度
	0.3
	0.3
	0.3


改为：

	组别/场地设置
	小学组
	初中组
	高中组

	场地宽度
	2000
	2400
	2600

	场地高度
	1200
	1400
	1500

	球门宽度
	400
	500
	500

	比赛总时间
	10000
	15000
	15000

	球 减 速 度
	0.3
	0.3
	0.3


  球门深度由原来的100改为150，球半径由原来的40改为35。

三、第37页：
1.（四）、比赛规则

（2）在裁判示意开始后，各队伍开始编写程序，在规定的挑战时间内编写出机器人程序。小学组的现场编程时间为45分钟，初中组与高中组的现场编程时间为60分钟。
改为：（2）在报到的同时提交程序。程序由各个参赛队伍在学校内自行完成编写。

2.删除“（3）在规定的编程时间内，参赛选手可调试、修改自己的机器人，并利用AI-RCJ平台把自己的机器人打包，把打包后的文件和需要备份的源代码等资料一同拷贝到服务器上，裁判确认无误后，视为完成编程任务。（4）在编程过程中，如果参赛选手电脑出现死机、系统崩溃或AI-RCJ平台不能运行等问题，选手可向裁判请示更换电脑。”
3.（5）如果在规定的编程时间内无法上交自己的机器人打包后的文件到服务器上，裁判将判定此参赛选手弃权。
改为：（5）如果在规定的编程时间内无法上交自己的机器人打包后的文件提交到组委会处，裁判将判定此参赛选手弃权。
四、第37页：
（四）、比赛规则
增加内容：
2.网络小组赛分组及晋级

各组别均分为四个小组进行单循环赛，每个小组的前2名出线组成每个组别的前8名，晋级4月4日在广州举办的现场八强赛。
小组出线方式如下：

按小组赛各队得分高低排序，如果有两支以上球队得分相同，则按照以下顺序排定名次：

（1）、双方胜负关系占优者出线；

（2）、如1尚不能分出胜负，则与组委会提供的裁判机器人比赛，计算分数胜者出线。

（3）、计算分数方法：

	比赛等级
	进球计分
	输球计分

	淘汰赛
	加2分
	扣1分


例如：小学组考核机器人与实验中学队比赛结果为11：6，则实验中学队的总分=(6*2)-(11*1)=1分 

如有任何疑问，请将邮件发至XN@robotplayer.com,我们在1个工作日内回复邮件。

4. 8强赛流程（淘汰赛）
（1）每个组别的8支队伍以抽签的形式分为2个小组，小组进行循环赛。小组前2名出线进入四强进行淘汰赛。
（2）淘汰赛如出现积分与进球数相同则进行加时赛，加赛10000帧，仍然平局则小组成绩优者为胜。还是平局则与组委会提供的裁判机器人比赛，计算分数。
（3）计算分数：

	比赛等级
	进球计分
	输球计分

	淘汰赛
	加2分
	扣1分


例如：小学组考核机器人与实验中学队比赛结果为11：6，则实验中学队的总分=(6*2)-(11*1)=1分 
（4）按照对战顺序，裁判选定参赛队伍在服务器进行比赛，所有选手可通过连接到服务器的投影仪观看比赛过程。 

（5）每场比赛完毕，裁判在“决赛评分表”上记录此次对战最终比赛结果，并有裁判员确认。 

（6）参加决赛的队伍，有30分钟的时间修改程序，但修改的程序必须是当时提交给组委会的程序，其他程序一律不接受。现场有电脑提供，保证比赛的公平、公开、公证。
